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EDITORIAL 


Evénement ce mois-ci : le Surfer d'Argent vit le 100ème épisode 
ses aventures cosmiques dans Nova ! Mais comme vous pour 
l'imaginer, cette nouvelle étape est loin de marquer une pause de 
sa vie tourmentée, puisqu'il affronte ouvertement... Méphisto ! 
Ce n'est pas la première fois que le seigneur du royaume & 
ténèbres s'en prend au héros argenté : leur opposition est au 
naturelle qu'inévitable, ces deux êtres symbolisant l'éternelle lu 
bien contre le mal. Le démon a très vite perçu la menace que c: 
tuait l'existence du Surfer, et n'a pas hésité à enlever sa bien-aim 
Shalla-bal pour tenter de le neutraliser. Il est même parvenu par 
moyen à lancer le Surfer contre le SHIELD, puis contre Fatalis, ch 
qui il avait envoyé Shalla-bal après l'avoir rendue amnésique 
lutte ne peut donc être qu'acharnée entre le défenseur de la paix 
de la vie et le représentant du chaos et de l'immoralité. La pervi 
de Méphisto plonge actuellement le Surfer dans un dilemme inex 
cable : soit il détruit le démon pour sauver des êtres innocents, 

il respecte à la lettre son serment de respecter toute vie, préserve 
du coup celle de la pire des créatures. 

Pour illustrer cette situation insupportable, un premier inédit extreh 
du “What if” 22 de février 1991, signé par les incontournables Res 
Marz et Ron Lim, où Méphisto exerce de nouveau un odieux che 
tage sur le Surfer. Une chance que la réalité super-héroïque sam 
différente car “Si le Surfer d'Argent était resté prisonnier sur Teri 
nous serions tous dans une sacrée mélasse | Second inédit qui 

un hommage mérité au Surfer : un épisode de Cosmic Powess 
Unlimited 2 d'août 1995 dessiné par l'artiste qui lui a donné ses p 
belles lettres de noblesse, “Big” John Buscema ! C’est en 
Buscema qui a permis au Surfer d'exprimer toute sa dime: 
psychologique, ses émotions, ses tourments ; il l'a fait évoluer dam 
des décors aussi variés que crédibles, des confins de l'univers à @ 
environnements terrestres naturels ou urbains. Le lyrisme 
Buscema se traduit merveilleusement bien dans ce récit conco 
par Greg Wright où le Surfer constate une fois encore que l'équil 
cosmique est aussi puissant que vulnérable. Enfin, un dernier 
inédit tiré du Marvel Holiday Special de 1994 confronte le 
Surfer à une vérité parfois difficile à prendre en compte : les 
apparences peuvent cacher une réalité tout autre. Ce mini- 
conte, réalisé par J.M. DeMatteis et Rick 
Leonardi, laisse, comme souvent, le Surfer 
bien pensif... et nous avec ! 

En avril, l'espace-temps marvélien va de 
nouveau être passablement ébranlé par le DSK 
retour d'un individu aux pouvoirs d'autant plus 
redoutables qu'il est déterminé à en user ! 
Suite donc au prochain numéro | 
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STATUT LEGAL : Indéterminé (en tant que Vengeur, 
il a obtenu provisoirement la citoyenneté américaine) 
AUTRES NOMS : La Torche Humaine, Jim Hammond 
LIEU DE CREATION : Brooklyn, New York 
SITUATION DE FAMILLE : Marié 

PARENTS CONNUS : Wanda (La Sorcière Rouge 
épouse), Pietro Maximoff (Vif-Argent, beau-frère) 
Thomas, William (fils) 

GROUPE D'APPARTENANCE : Membre réserviste 
des Vengeurs 

BASE D'OPERATIONS : Leonia, New Jersey 
PREMIERE APPARITION : FANTASTIC FOUR 


ANNUAL 4 (La Torche Humaine), AVENGERS 57 
(Vision) 

ORIGINES : La créature qui allait devenir la Vision a 
vu le jour en 1939 dans le laboratoire du professeur 
Phineas Horton, un plonnier de la robotique qui 
inventa un androïde doté de toutes les fonctions 
humaines, y compris la pensée, mais entièrement 
synthétique. Il avait cependant un défaut : les cellules 
photoélectriques qui couvraient chaque cm? de son 
corps élaient trop volatiles et son épiderme s'entlam- 
au moindre contact avec l'air. 

L'opinion publique obligea Horton à enfermer sa 
Torche Humaine, Mais l'androïde s'enflamma à l'inté- 
fieur de son caisson et s'enfuit. Avec le temps, il finit 
par apprendre à maïtriser sa flamme et s'allia avec le 
mutant Toro, avant de devenir membre des 
Envahisseurs puis de la AÏ-Winners Squad dans les 
années 40 et 50. 


En 1955, découvrant qu'elle perdait le contrôle de sa flamme, la Torche Humaine tenta de s'autodétruire en sur- 
chargeant ses cellules solaires. Engloutie sous terre, elle resta inerte pendant dix ans avant d'être découverte par 
le Penseur Fou qui la répara pour s'en servir contre ses ennemis, les Fantastiques. Mais la Torche se sacrifia pour 
sauver les FF qui l'abandonnèrent dans le laboratoire du Nevada après que le Penseur Fou eut pris la fuite. 

Un peu plus tard, la Torche Humaine fut récupérée par Ultron qui obligea le Pr Horton à la ressusciter en effaçant 
tous ses souvenirs et en modifiant son apparence. Horton remplaça les cellules solaires de l'androïde par des cel- 
lules synthétiques qui lui permettraient de modifier sa masse. Maïs il ne put se résoudre à effacer son passé. 
Revenu à lui, l'androïde entra dans une rage folle en réalisant ce qu'on lui avait fait. Ultron tua Horton et utilisa un 
programme informatique copié sur l'électroencéphalogramme de Simon Williams, l'ex-Vengeur, pour donner une 
nouvelle personnalité à l'androïde avant de l'envoyer tendre un piège aux Vengeurs. Mais l'androïide trahit Ultron 
et aida les Vengeurs à le vaincre, Baptisé la Vision, l'androïde devint membre des Véngeurs et tomba amoureux 
de sa coéquipière, la Sorcière Rouge, qu'il épousa. Le couple quitta le groupe pour s'installer à Leonia dans le 
New Jersey, 

Appelé à la rescousse par la Guêpe pour défendre le Baxter Building contre Annihilus, la Vision perturba ses 
synapses pendant l'opération et fut paralysé. En tentant de le réacliver, Starfox le relia accidentellement à ISAAC, 
le système informatique de Titan, sa planète natale. L'expérience modifia la façon de penser de la Vision qui se 
mit en tête de conquérir la Terre. Quand les Vengeurs revinrent de la première Guerre Secrète, la Vision obligea 
la Guépe à lui céder sa place à la tête du groupe et il envoya Oeil-de-Faucon et Oiseau Moqueur créer une équipe 
sur la Côte Ouest. La Vision voulait établir des équipes de Vengeurs dans le monde entier et régler tous les pro- 
blèmes intemationaux en faisant main basse sur les milieux politiques, économiques et militaires. Mais ses 
coéquipiers le persuadèrent de renoncer à son projet et il détruisit le cristal de contrôle qu'Ultron avait implanté 
dans ses circuits. Le cristal enlevé, le lien avec ISAAC fut brisé et la Vision retrouva sa personnalité initiale en plus 
chaleureuse et plus humaine. 

La Vision et la Sorcière Rouge relournèrent à Leonia où ils trouvérent une nouvelle maison, la leur ayant été incen- 
diée par des militants anti-mutants. Par la suite, le couple fut Impliqué dans plusieurs aventures, dont une avec 
les Vengeurs de la Côte Ouest: Pendant une bataille contre les sorcières de New Salem, la Sorcière Rouge réussit 
à utiliser leurs pouvoirs magiques pour se donner la possibilité de concevoir un enfant avec la Vision, C'est ainsi 
qu'ils eurent deux jumeaux nommés Thomas et Wiliam. 

TAILLE :190m POIDS : Variable (136 kg pour sa densité normale) 


YEUX : Or 
CHEVEUX : Chauve 
PEAU : Rouge 
DEGRE DE FORCE : La Vision 
possède une force artificielle surhu- 
maine qui lui permet de presser ou de 
soulever environ 50 tonnes, Quand il 
a sa densité normale, il presse ou 
soulève 5 tonnes. Lorsqu'il est intan- 
gible, il ne peut rien soulever. 
POUVOIRS : La Vision possède des 
pouvoirs surhumains dérivés de sa 
matière el de son métabolisme artfi- 
ciels. Le corps androïde de la Vision 
est la réplique d'un corps humain -ses 
organes, son sang et ses tissus étant 
faits dans une substance synthétique 
secrète. Cette substance a toutes les 
| propriétés du tissu humain, mais elle 
est plus résistante, La Vision peut se 
dépenser à fond pendant deux 
heures avant de se fatiguer. Ses 
réfiexes sont deux fois plus rapides 
que ceux d'un homme normal et ses 
sens aussi aiguisés 
La pierre solaire incrustée dans son 
—| front absorbe le rayonnement solaire 
ambiant, que son corps convertit en 
énergie selon un procédé qui s'appa- 
rente à la photosynthèse. Le corps de 
la Vision est couvent de cellules acti- 
vées cybemétiquement qui lui per- 
mettent de modifier sa masse. En 
agissant sur sa densité, il peut 
devenir intangible ou dur comme le 
2 diamant. Au maximum de sa masse, 
la Vision pèse environ 90 tonnes. 
2 Quand il fait ce poids, il ne peut pas 
bouger sans endommager ses sys- 
tèmes. Au minimum de sa masse, la 
Vision peut voler. 


VOLCANA 


VERITABLE NOM : Marsha Rosenberg 
PROFESSION : Employée de crèche 
STATUT LEGAL : Citoyenne américaine 
sans casier judiciaire 

IDENTITE : Secrète 

LIEU DE NAISSANCE : Denver, Colorado 
SITUATION DE FAMILLE : Célibataire 
PARENTS CONNUS : Aucun 
GROUPE D'APPARTENANCE : Ex-alliée 
de Fatalis et des super-vilains impliqués 
dans les “Guerres Secrètes” 

BASE D'OPERATIONS : Denver, 
Colorado 

PREMIERE APPARITION : MARVEL 
SUPER-HEROES SECRET WARS 3 
ORIGINES : Marsha Rosenberg habitait 
dans la banlieue de Denver quand le 
Beyonder téléporta la ville sur une planète 
artificielle pour en faire la toile de fond des 
Guerres Secrètes. Fatalis se servit de la 
technologie du Beyonder et de l'électricité 
générée par Thor pour doter Marsha et son 
émis Mary de pouvoirs extraordinaires en 
échange de leurs services. Marsha reçut le 
pouvoir de transformer son corps tout! 
entier en plasma lonisé et de s'enflammer 
pour produire de l'énergie thermale Elle 
adopta le pseudonyme de Volcana, rejoi- 
gnit les rangs des super-vilains et tomba 
amoureuse d'Owen Reece, l'Homme- 
Molécule. Quand Feece fut gravement 
blessé par Serval, Volcana conclut un 
marché avec l'Enchanteresse pour qu'elle 
la téléporte à ses côtés. 

Quand Fatals pri le contrôle du pouvoir du 
Beyonder, Reece vit cela comme une trahl- 
son et il utilisa ses pouvoirs pour ramener! 
la banlieue de Denver sur Terre, emmenant 
les super-vilains avec ui. En route, 
l'Enchanteresse voulut obliger Voicana à 
lui donner sa force vitale pour qu'elle 
puisse retourner sur Asgard. Sa lentalive 
fut contrée par le Lézard et l'Homme- 
Molécule 

De retour à Denver, Marsha trouva du 
travail dans une crèche. Le couple vécut 
dans l'anonymat. Ses principales occupa 
tions consistaient à s'intégrer à la Vie 
sociale et à regarder la télévision Jusqu'au 
jour où le Beyonder débarqua sur la Terre, 
Pendant les semaines qui suivirent, 
Volcana constata que l'Homme-Molécule 
était de plus en plus inquiel, craignant pour 
sa sécurité et celle de la planète. Après 
maints revers de fortune, le Beyonder 
voulut se calmer les nerfs en détruisant la 
Terre. Paniqué, Reece tenta d'entourer 
Denver d'un dôme de protection, Quand sa 
tentative échoue, voulut fuir mais Volcana | 
le retint. Entre-temps, le Beyonder se _| 
calma et décida d'épargner la planète. Maïs quand il revint à Denver, l'Homme-Molécule l'attaque sans raison, provoquant 
de nouveau sa colère, L'extraterrestre allait tuer Reece quand Volcana tenta le tout pour le tout pour sauver son ami. Elle 
se jeta au cou du Beyonder, le suppliant de l'épargner, elle. Comme elle l'avait prévu, sa trahison apparente plongea Reece 
dans un état d'hébétude profonde, Convaincu que Aeece n'était plus une menace, le Beyonder lui laissa la vie sauve. 
Alertés par Voicana de la menace que représentait le Beyander, les Vengeurs et les Fantastiques ofganisèrent une attaque 
contre l'extraterrestre. L'Homme-Molécule se rangea aux côtés des super-héros et détruisit le Beyonder. 

TAILLE : 1,95 m POIDS : 95 kg YEUX : (Marsha) bleus ; (Volcana) blancs sans pupilles 
CHEVEUX : (Marsha) noirs ; (Volcana) blancs 

DEGRE DE FORCE : Volcana possède la force normale d'une femme de son âge, de sa taille et de son polds qui pratique 
un exercice physique modéré. 

POUVOIRS : Volcana peut convertir son corps tout entier en plasma. Ce processus la transforme en torche humaine et lui 
donne le pouvoir de dégager de l'énergie thermale ionisée, Si les lammes qui l'enveloppent ne la brûlent pas, elles n'en 
sont pas moins dangereuses pour l'entourage. Volcana peut lancer des rafales d'énergie thermale à plus de 12m avec une 
précision infaillible et générer une température de plus de 2 750°. 


VULTURE (LE VAUTOUR) 


VERITABLE NOM : Adrian Toomes 
PROFESSION : Ex-Ingénieur en électronique, main- 
tenant criminel professionnel 

IDENTITE : Publiquement connue 

STATUT LEGAL : Citoyen américain avec casier judi- 
claire 

AUTRES NOMS : Aucun 

LIEU DE NAISSANCE : Staten Island, New York 
SITUATION DE FAMILLE : Veuf 

PARENTS CONNUS : Malachi Toomes, neveu 


(décédé) 
GROUPE D'APPARTENANCE : Ex-membre des 
Sinister Six 

BASE D'OPERATIONS : New York 

PREMIERE APPARITION : (Adrian Toomes) 
AMAZING SPIDER-MAN 2, (Elackie Drago) 
AMAZING SPIDER-MAN 48, (Clifton Shallot) 
AMAZING SPIDER-MAN 127 

ORIGINES : Ingénieur en électronique, Adrian 


Toomes s'associa avec Gregory Bestman pour fonder 
la société d'électronique Bestman et Toomes. 
Toomes laissa à Bestman la gestion financière et 
administrative de l'affaire pour se consacrer à son 
plus ambitieux projet : la conception d'un hamals élec- 
tromagnétique qui permettrait à son propriétaire. de 
voler comme un oiseau. Un jour, Toomes découvrit 
que Bestman lui avait menti au sujet du chiffre d'af- 
faires de la société et qu'il s'était approprié ses parts 
de bénéfices. En se battant avec son partenaire, 
Toomes découvrit qu'en s'exposant à son hamais 
électromagnétique, il avait acquis une force surhu- 
maine. Bestman chassa Toomes qui n'eut aucun 
recours, l'entreprise étant au nom de son associé. 
Toomes uilisa ses maigres économies pour acheter 
une ferme à Staten Island où || continua à travailler sur 
son harnais. Fort de son invention et de ses super- 
pouvoirs, Toomes pri l'identité du Vautour dans le 
seul but de terroriser Bestman, 

Le Vautour fouilla les bureaux de son ancien associé 
À la recherche de preuves de sa malhonnéteté. Faute 
d'en trouver, Il mit l'usine à sac. Enthousiasmé par 


cette première: expérience, le Vautour se lança dans 
une carrière criminelle, Depuis, il a été vaincu plu- 
sieurs fois par l'Araignée. 

Deux autres hommes ont pris l'identité du Vautour. 
Blackie Drago fut le compagnon de cellule du Vautour 
pendant son séjour à la Prison Municipale. Fasciné 
par Toomes, Drago se lia d'amitié avec lui et gagna sa 
confiance. Puis il s'arrangea pour que Toomes ait un. 
accident apparemment mortel dans l'atelier de la 
prison, Sur son lit de mort, Toomes révéla à Drago la 
cachette secrète d'un costume de Vautour afin que 
Drago puisse prendre sa succession, s'échapper de 
prison et régler son compte à l'Araignée. Drago 
modifia légèrement le costume en y ajoutant un 
casque équipé d'un récepteur d'ondes courtes. Mais 
peu à l'aise en vol, Drago fut facilement vaincu par 
l'Araignée et renvoyé en prison. Son costume fut 
confisqué et offert à un musée. 

Quand Toomes apprit l'échec de Drago, sa volonté de 
guérir décupla et il quitta la prison pendant un exerci- 
ce d'incendie pour regagner son atelier de Staten 
Island afin de construire un nouveau hamals, Puis il 
alla voler le costume exposé au musée et le remit à 
Drago après l'avoir aidé à s'évader. Les deux 
hommes S'affrontèrent alors et Toomes ayant prouvé 
sa supériorité sur Drago, ce dernier renonça définiti- 
Vement à prendre l'identité du Vautour êt retourna en 
prison. 

Le seul autre individu qui ait incamé le Vautour est le 
Dr Ciifion Shallot, un biophysicien de l'Empire State 
University. À la faveur d'une biomutation, le corps de 
Shallot prit une forme proche de celle d'Adrian 


Toomes, avec des ailes naturelles lui donnant le 
pouvoir de voler. L'Araignée réussit à vaincre Shallot 
et l'obligea à inverser le processus de biomutation, éli- 
minant ainsiile risque que Shallot redevienne le 
Vautour. Adrian Toomes restait donc le seul Vautour 
encore en lice. 

TAILLE : 1,85 m 

POIDS : 79 kg 

YEUX : Noisetie 

CHEVEUX : Chauve 

DEGRE DE FORCE : Sans son hamais, le Vautour 
possède la force normale d'un homme de son âge, de 
sa faille et de sa constitution qui pratique régulière 
ment un exercice physique modéré. Par un processus 
inconnu, le harnais lui donne une force surhumaine et 
lui permet de soulever ou de presser 300 kilos. 
POUVOIRS : Quand il porte son hamais électroma- 
gnétique, le Vautour possède une force, un tonus et 
des qualités athlétiques surhumaines pour un homme 
de son âge. On ne connaît pas encore le processus 
par lequel le hamals lui confère ces aptitudes, 
AUTRES FACULTES ; Le Vautour est un brillant 
ingénieur en électronique et un inventeur génial. 
ARMES : Le Vautour peut voler grâce à un généra- 
teur d'anti-gravitons” électromagnétique. Tel un 
oiseau, il plane en silence en agitant les alles fixées 
sous ses bras. Il peut voler à la vitesse de 152 km/h 
pendant six heures sans montrer de signes de fatigue 
et monter à une altitude de 3 500 m (au-delà, || ne 
peut plus respirer). || peut planer sur de longues dis- 
lances et effectuer des manœuvres et des acrobaties 
avec un haut degré de précision. 


consacré à l'une des personnalités 
les plus attachantes des X-Men... 
“Malicia” va affronter la redoutable 
Bella Donna et sa Guilde des Assassins 
à la Nouvelle-Orléans. 
La criminelle a en effet l'intention 
de s'attaquer à Gambit ! 
96 pages de plaisir total 
concoctées par H. Mackie, M. Wieringo 
et dessinées par T. Austin ! 


la sinistre organisation 
de la Mandragore.…. 
Une réalisation perculante de 
HESTER © MCDANIEL 1 Dan Chichester et 
+ SCHEËLE e OAKLEY : Scott MeDaniel ! 


LES ETAPES DU PARCOURS HUMAIN 
- UNE DECOUVERTE CAPITALE 


CeCCCze 


I n’est pas douteux qu'avec l'invention du feu, celle de l’écriture a été déter- 
frere pour l’évolution de l'humanité. Mais il faut dire davantage, c’est 
que l'écriture a ouvert l'immense perspective de la culture, c’est-à-dire du 
progrès intellectuel. L'invention du feu a permis des progrès d'ordre pure- 


ment matériel, celle de l'écriture, des progrès d'ordre spirituel. 


L'écriture est née autour du troisième 
millénaire avant notre ère, c'est-à-dire 
voici plus de cinq mille ans, dans deux 
contrées voisines : l'Egypte et la 
Mésopotamie. Ces deux régions entre- 
tenaient d’ailleurs des rapports com- 
merciaux, mais leurs systèmes 
d'écriture, qui se sont développés en 
quelque sorte parallèlement, diffèrent 
profondément. 

Pour l'Egypte, il est constitué par de 
petites images, tandis que pour la 


Mésopotamie, il est constitué par des 
signes abstraits dits “cunéiformes”, 
parce qu'ils ont l'aspect d'empreintes de 
clous, du latin “cuneus”. Ces deux 
manières de traduire le langage ont un 
point commun : elles exigeaient un 
apprentissage long et difficile, entraî- 
nant la formation d'une classe de spé- 
cialistes, les “scribes”. Ceux-ci étaient 
considérés comme l'élite du pays, des 
puits de science, en quelque sorte les 
énarques du temps ! 
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Les hiéroglyphes 
égyptiens offrent 
une succession 
d'images vraiment 
parlantes, chaque 
signe représente 
un objet réel ou un 
symbole : il n'est 
pas excessif de 
dire que la bande 
dessinée que vous 
lisez régulièrement 
dans nos publica- 
tions s’en appro- 
che quelque peu, 
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l'image qui va 
parler d'elle-même. 


L'ECRITURE CUNEIFORME 


Il n'en est pas de même pour l'écriture 
cunéiforme, dont les signes découlent 
d'une transformation de la réalité en 
abstractions. Ce travail d'abstraction 
s'élabore au pays de Sumer, en 
Mésopotamie, entre le sixième et le troi- 
sième millénaires. Comme il n'y avait là 
ni pierre ni bois, on eut recours à l'argi- 
le, très abondante dans la partie formée 
par le delta du Tigre et de l'Euphrate. 
L'explosion de l'écriture doit être située 
à Uruk, dans la région sud de Sumer, 
vers 3300 avant notre ère, À cette 
époque sont nées des villes, centres 
importants d'activité et où la population 
ne cesse de croître, d'où développe- 
ment de relations très complexes entre 
les individus et les groupes. Jusque-là, 
l'invention d'un système comptable indi- 
quant les quantités de blé, d'orge, de 
têtes de bétail suffisait à ces relations. Il 
s'agissait en quelque sorte d'une comp- 
tabilité inscrite sur des tablettes d'argile. 
Le premier langage inscrit était rendu 
par des images se rapportant à des 
objets concrets. Ces tablettes étaient en 
somme des inventaires de la production 
économique du temps. 

Vers la fin du troisième millénaire, on 
passe de ce système comptable à l'écri- 
ture proprement dite qui restituera le 
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langage, évoquera les idées, la pensée 
en général, C'est à Suse qu'on voit la 
transition entre le système de comptabi- 
lité et l'écriture. Les signes cunéiformes 
apparaissent avec les représentations 
imagées et vont bientôt s'y substituer. 
Cette écriture cunéiforme est l'aboutis- 
sement d'une évolution des signes. Au 
premier stade, le graphisme est linéaire, 
formé de droites et de courbes selon les 
objets évoqués. Par la suite, les signes 
se stylisent et perdent toute ressem- 
blance avec l'objet désigné primitive- 
ment (c'est un peu comme la peinture 
abstraite de notre temps). Dans toutes 
les écritures anciennes, il faut distinguer 
les signes qui représentent des choses 
et qu'on nomme “pictogrammes” et 
ceux qui représentent des pensées ou 
“idéogrammes” (écriture chinoise). 
Donc, pour imprimer ces signes, on se 
servait de tablettes d'argile et on les 
gravait en creux. Cette gravure se faisait 
par des calames, morceaux de roseau 
ou de bois dont on a pu reconstituer les 
formes utilisées (voir dessin). 

La langue et l'écriture sumériennes 
dominèrent la Mésopotamie jusqu'à 
2000 avant J.C. A cette époque, Sumer 
dut céder son hégémonie à un peuple 
sémitique, les Akkadiens. Mais ceux-ci 
utilisèrent l'écriture cunéiforme inventée 
par les Sumériens pour transcrire leur 
propre langue. Cette écriture commune 


domina toute l'Asie Mineure 
durant trois mille ans depuis 
l'Elam, l'Iran, jusqu'à la 
Palestine. Langue et écriture 
véhiculaient la remarquable 
culture suméro-akkadienne. 
L'akkadien devint la langue diplo- 
matique internationale. On a 
retrouvé des textes sumériens 
jusque dans l'empire hittite, dans 
les archives égyptiennes. Les 
traités internationaux étaient 
écrits en cunéiformes jusqu'à ce 
qu'apparaisse sur la côte syrien- 
ne, à Ugarit, une nouvelle écritu- 
re comprenant des signes en 
nombre plus restreint et surtout à 
forme simplifiée. 


LES DOCUMENTS CONNUS 


Une masse considérable de 
documents sur tablettes nous 
sont parvenus. Les fouilles pratiquées 
dans les ruines des temples et des 
palais, surtout celles de la Mésopotamie 
et même en dehors de ses frontières, en 
Anatolie, Syrie, Palestine, la biblio- 
thèque du roi assyrien Assurbanipal 
(650 avant J.C.), ont offert aux spécia- 
listes une mine de documents. |ls nous 
informent sur tous les aspects de la civi- 
lisation née en Mésopotamie. Citons 
pêle-mêle des textes concernant la vie 
quotidienne : contrats, bilans d'exploita- 
tion, factures, procédures relatives à des 
litiges. On trouve aussi des traités de 
magie populaire, de divination, des 
textes religieux relatant les mythes cos- 
mogoniques et des hymnes aux 
diverses divinités. C'est là une littérature 
impressionnante de sagesse qui parfois, 
avec un accent pessimiste, exprime 
toute l'inquiétude humaine. 

L'un des textes les plus célèbres est 
l'épopée de Gilgamesh, légendaire roi 
d'Uruk ; elle raconte sa quête tourmen- 
tée pour atteindre l'immortalité. L'autre 
est un code de lois, celui rédigé par le roi 
de Babylone Hammourabi, et dont 
l'unique exemplaire, gravé sur stèle de 
diorite, se trouve au Musée du Louvre. 
On trouve aussi des lettres concernant 
l'administration de l'empire, l'histoire, la 
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médecine, des traités de mathéma- 
tiques et surtout de prévisions astrolo- 
giques. La science astrologique de 
Mésopotamie a été vulgarisée sous le 
nom de ‘science des Mages 
Chaldéens”. Les textes évoquant des 
mythes suméro-akkadiens, comme 
celui du Déluge universel, ont été 
rédigés près de mille ans avant le récit 
biblique ! 

L'écriture cunéiforme sera la seule 
employée dans toute cette partie du 
monde jusqu'au commencement du 
premier millénaire. Les scribes mésopo- 
tamiens demeurèrent figés dans leurs 
antiques traditions et ne voulurent rien 
modifier de leur système. Une premiè- 
re modification apparaît sur la côte 
syrienne, à Ugarit, vers 1400 ans avant 
notre ère. C'est un alphabet sémitique 
avec des signes restreints et simplifiés. 
Plus tard, les Phéniciens, qui seront de 
grands commerçants, vont rendre le 
système d'écriture plus simple et plus 
accessible à tous. Les nouveaux signes 
représenteront des mots et ainsi 
prendra fin le monopole des scribes- 
énarques. 

L'alphabet phénicien sera adopté par 
les Grecs, les Romains, tout le monde 
méditerranéen et … nous-mêmes ! 
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